
 

STRUKTUR PROGRAM KURIKULUM  
PROGRAM STUDI ANIMASI  

KONSENTRASI ANIMASI 2D  
  
SEMESTER 1  

No.  Mata kuliah  Kode Mata Kuliah   Beban SKS  
Teori  Praktik  Jml  

1.  Bahasa Indonesia  21BAI20.21  2  -  2  
2.  Bahasa Inggris  21BIG21.21  2  -  2  
3.  Desain Grafis  21DSG31.21  1  2  3  
4.  Estetika  21EST21.21  2  -  2  
5.  Ilmu Budaya Dasar  21IBD21.21  2  -  2  
6.  Nirmana  21NRM31.21  1  2  3  
7.  Pendidikan Agama  21PAG20.21  2  -  2  
8.  Pendidikan Pancasila  21PPA20.21  2  -  2  
9.  Sketsa  21SKT31.21  1  2  3  
10.  Teori Seni  21TSN21.21  2  -  2  

Jumlah  17  6  23  
  

SEMESTER 2  
No.  Mata kuliah  Kode Mata Kuliah   Beban SKS  

Teori  Praktik  Jml  
1.  Drawing  21DRW22.21  1  1  2  
2.  Motion Graphics I  21MGS32.21  1  2  3  
3.  Pendidikan Kewarganegaraan  21PKN20.21  2  -  2  
4.  Praktik Drawing  21PDW42.21  -  4  4  
5.  Sinematografi  21SNG32.21  1  2  3  
6.  Storytelling I  21STL22.21  1  1  2  
7.  Studi Gerak  21STG32.21  1  2  3  
8.  Teori Animasi  21TAN22.21  2  -  2  
9.  Tipografi  21TPG22.21  1  1  2  

Jumlah  10  13  23  
  
 
 



SEMESTER 3  
No.  Mata kuliah  Kode Mata Kuliah   Beban SKS  

Teori  Praktik  Jml  
1.  Animasi 2D I  21ADS33.21D  1  2  3  
2.  Desain Karakter Kartun  21DKK33.21D  1  2  3  
3.  Fotografi  21FTG33.21  1  2  3  
4.  Komunikasi Visual  21KMV23.21  1  1  2  
5.  Motion Graphic II  21MGD33.21  1  2  3  
6.  Penyutradaraan Animasi  21PAN23.21  1  1  2  
7.  Praktik Pra Produksi Animasi  21PPA43.21  -  4  4  
8.  Storytelling II  21STL23.21  1  1  2  
9.  Teknik Penulisan Karya Ilmiah  21TPK23.21  1  1  2  

Jumlah  8  16  24  
   
SEMESTER 4  

No.  Mata kuliah  Kode Mata Kuliah   Beban SKS  
Teori  Praktik  Jml  

1.  Animasi 2D II  21ADD34.21D  1  2  3  
2.  Creative Thinking  21CRT24.21  2  -  2  
3.  Desain Karakter Realis  21DKR34.21D  1  2  3  
4.  Editing  21EDT34.21  1  2  3  
5.  Ilustrasi Digital  21ILD34.21D  1  2  3  
6.  Praktik produksi Animasi 1  21PPA44.21  -  4  4  
7.  Rigging  21RIG34.21  1  2  3  
8.  Tata Suara  21TSR34.21  1  2  3  

Jumlah  8  16  24  

  
SEMESTER 5  

No.  Mata kuliah  Kode Mata Kuliah   Beban SKS  
Teori  Praktik  Jml  

1.  2D Aset  21AST35.21D  1  2  3  
2.  Animasi 2D III  21ADT35.21D  1  2  3  
3.  Compositing  21CPS35.21  1  2  3  
4.  Desain Karakter Imajinatif  21DKI35.21D  1  2  3  
5.  Digital Imaging   21DGI35.21  1  2  3  
6.  Musik Ilustrasi  21MIL35.21  1  2  3  



7.  Praktik Produksi Animasi II  21PPA45.21  -  4  4  
8.  Teknik Presentasi  21TPR25.21   1  1  2  

Jumlah  7  17  24  
  
SEMESTER 6  

No.  Mata kuliah  Kode Mata Kuliah   Beban SKS  
Teori  Praktik  Jml  

1.  Enterpreneurship  21ENT26.21  2  -  2  
2.  Kapita Selekta  21KST26.21  2  -  2  
3.  Manajemen Produksi Animasi  21MPA26.21  1  1  2  
4.  Metodologi Riset  21MRS26.21  1  1  2  
5.  Praktik Studio Produksi  21PSP46.21  -  4  4  
6.  Sosiologi Seni  21SOS26.21  2  -  2  
7.  Special Effect  21SFX36.21  1  3  3  

Jumlah  9  8  17  

  
SEMESTER 7  

No.  Mata kuliah  Kode Mata Kuliah   Beban SKS  
Teori  Praktik  Jml  

1.  Kerja Praktik  21KPK47.21   -  4  4  
Jumlah   -  4  4  

 Pilihan MBKM  

2.  Magang  21MAG.21   -  10  10  
Jumlah   -  10  10  

  
SEMESTER 8  

No.   Mata kuliah  Kode Mata Kuliah  Beban SKS  
Teori  Praktik  Jml  

1.   Skripsi Penciptaan 
Karya Produksi  

21SKP68.21  6  -  6  

 Jumlah  6  -  6  

 Jumlah Total SKS  145  
  
 
 
 
 

 


